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Tworczy Nauczyciel
Tworczy Uczen

w poszukiwaniu nowych rozwigzan w edukacji

KREATYWNE WYKORZYSTANIE NARZEDZI

ICT W PROCESIE NAUCZANIA

PRZYGOTOWYWANIE ZAJEC Z WYKORZYSTANIEM
NOWOCZESNYCH TECHNOLOGII INFORMATYCZNYCH

Wizyta w Skinners’ Academy byta znakomitg okazja do poszukiwania innowacyjnych
rozwigzan w zakresie kreatywnego wykorzystania ICT w procesie nauczania. Przygotowanie,
a nastepnie przeprowadzenie zaje¢ z wykorzystaniem nowoczesnych technologii
informatycznych wymaga od nauczyciela wtasciwego doboru metod i form pracy oraz
srodkéw dydaktycznych do zaplanowanych celdw i tresci zajeé, w taki sposob, aby proces

uczenia sie byt jak najbardziej skuteczny i przyjazny dla ucznia.

Bardzo powszechne w Skinners’ Academy nowoczesne technologie informatyczne (zwtaszcza
tablice interaktywne) dajg nauczycielowi mozliwo$¢ przedstawiania danego zagadnienia w
sposOb ciekawy iinteresujacy dla ucznia. Umozliwiajg prezentowanie skomplikowanych
eksperymentéw, wykreséw, diagraméw, map oraz pozwalajg tworzy¢ interaktywne
symulacje. Dajg one réwniez mozliwos¢ tatwego poruszania sie po stronach internetowych i

docierania w odpowiednim czasie do potrzebnych zasobéw edukacyjnych.

Na ponizszym schemacie zaprezentowano podstawowe funkcje nowoczesnych technologii

informatycznych jakie moga ona spetniaé podczas zajec z uczniami.
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Trzeba jednak pamietad, ze efekty nauczania nie zalezg wytgcznie od technicznego

wyposazenia pracowni (cho¢ jest ono wazne), lecz przede wszystkim od umiejetnosci
metodycznych nauczyciela. Jezeli nauczyciel bedzie wykorzystywat nowoczesne
technologie tylko do wyswietlania prezentacji podczas zaje¢, prowadzonych ciggle
tymi samymi metodami np.: metodami podajgcymi, to szybko wykorzystywane
technologie spowszedniejg i znudzga sie uczniom, co wiecej wykorzystanie ich podczas
zajec nie przetozy sie na przyrost wiedzy i umiejetnosci uczacych sie. Dlatego planujac
zajecia z wykorzystaniem nowoczesnych technologii nalezy je tak aranzowaéd, aby
nauczyciel nie dostarczat uczniom gotowej wiedzy do zapamietania, lecz aby kreowat
sytuacje, w ktérych uczniowie moderowani przez niego sami beda odkrywali te
wiedze. Co prawda wykorzystywanie nowoczesnych narzedzi dydaktycznych podczas
zaje¢, w tym tablicy interaktywnej niewatpliwie uatrakcyjnia forme przekazu oraz
zwieksza efektywnosci procesu uczenia sie, to jednak nie sama tablica interaktywna
powoduje przyrost wiedzy i umiejetnosci, a przede wszystkim zaangazowanie,
aktywnos$¢ i twodrcza praca ucznia oraz nauczyciela. Wazne jest zatem, aby podczas
takich zajeé uczniowie nie byli tylko obserwatorami czynnosci wykonywanych przez
nauczyciela lub swoich kolegéw, ale w sposéb aktywny i kreatywny w nich

uczestniczyli poprzez:

® sporzadzanie notatek w oparciu o prezentowane tresci,

e udziat w dyskusji,

e zadawanie pytan do prezentowanych tematéw,

o glosowanie — wyrazanie wtasnej opinii,

e rozwigzywanie testéw i zadan — uzasadnianie swoich odpowiedzi,
® zbieranie i analizowanie danych,

e tworzenie i szkicowanie wykresow,

e prezentacja wynikow swojej pracy (filméw, map mentalnych, wywiaddw, grafik itp.),

e uzywanie cyfrowych narzedzi (np.: mikroskop, wizualizer, tablet).

Style uczenia sie

Dokonujac wyboru metody pracy
z uczniami podczas zajeé, warto
zastanowic sie, ktéry kanat
sensoryczny dana metoda
aktywizuje: wzrokowy, stuchowy
czy kinestetyczny. Pozwoli to
przygotowaé odpowiednie zasoby
dydaktyczne do zaje¢ i unikngé
monotonii oraz nudy podczas
warsztatow. Kazdy uczen
niezaleznie od dominujgcego
systemu sensorycznego bedzie
mogt aktywnie uczestniczy¢ w tak
przygotowanych zajeciach.

Przyklady wykorzystanie tablicy
interaktywnej podczas zaje¢

Stuchowcy:

eStuchanie fragmentow lektur w
formie audiobookéw

e Odtwarzanie muzyKi dla ilustracji
gatunkow i stylow w muzyce

® Prezentacja muzyKi z poszczegdlnych
epok

e Odtwarzanie recytacji, wywiadow z
twoércami

e Odtwarzanie plikdw dzwiekowych
rozwijajacych umiejetnosci
rozumienia za stuchu

e Prezentacja wymowy, akcentu przy
nauce jezyka obcego

Wzrokowcy:

eOgladanie filméw - np.: ekranizacje
lektur,

o Wykonywanie ¢wiczen
interaktywnych z elementami
graficznymi

¢ Prezentacja filméw instruktazowych
* Wyswietlanie prezentacji
multimedialnych

¢ Prezentacja grafik cyfrowych

* Wyswietlanie wykreséw, schematéw
i map

o Wyswietlanie stron internetowych

® Pokazy eksperymentéw

® Sporzadzanie notatek

o Symulacje komputerowe
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Metoda odwroconej klasy

to jedna z wielu innowacyjnych metod stosowana powszechnie w Skinners’ Academy. Ta koncepcja pracy
z uczniem zyskata réwniez na catym Swiecie ogromng popularnos¢. W duzej mierze stato sie tak dzieki
upowszechnieniu jej przez duze globalne serwisy edukacyjne, jak np. Khan Academy czy TED-Ed, cho¢ prezentujg
one tylko jedno z mozliwych podejsé.

Najprosciej uimujgc dzieki metodzie odwrdconej klasy mozna miec praktyke w klasie, a teorie w domu. Takie
,odwrdcenie” w procesie nauczania moze przyniesc¢ lepsze rezultaty. Ale pamietajmy, zeby na tym nie poprzestac
- to jedynie punkt wyjscia do dalszej zmiany metod nauczania. Kazda klasa jest inna i uczniowie uczq sie w rézny
sposob. Niekoniecznie wszystkim bedzie odpowiada¢ taka zamiana. Poszukujmy zatem tez innych, bardziej
zindywidualizowanych rozwiqgzan.

Aaron Sams zacheca do eksperymentowania. Jak mowi, jego uczniowie przyswajajq znacznie szybciej wiedze,
majq teraz w klasie praktyke, zastosowanie wiedzy, wymiane, analize, i catkiem sporo miejsca na kreatywnosc.
Spedzajq wiecej czasu na analizowaniu rozmaitych zagadnieri i tworzeniu nowych rozwiqzan. Lubig to i sq
bardziej zaangazowani.

Przydatne strony internetowe:

www.skinnersacademy.org.uk

https://www.khanacademy.org/
http://www.edunews.pl/nowoczesna-edukacja/ict-w-edukacji/3051-odwrocona-klasa-tak-ale
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