Scenariusz lekcji z języka angielskiego w klasie 2 SP.

Temat: I’ve got a kite – nazwy zabawek.
Cel ogólny:
Uczeń poznaje nazwy zabawek: a kite, a car, a train,  a doll, a ball...
Cele szczegółowe: 
- rozpoznaje nazwy kilku zabawek,

- potrafi samodzielnie nazwać poznane na lekcji zabawki w języku angielskim,

- uczeń potrafi zaśpiewać piosenkę „My toys song!”.
Metody pracy:
- praca z całą klasą,
- praca w grupach/parach: głośne powtarzanie,  czytanie,  dialogi,
- praca samodzielna:  odpowiadanie na pytania,

- praca z piosenką,

- praca z tablicą interaktywną,
Formy pracy:
Praca zbiorowa, praca indywidualna i drużynowa.
Środki dydaktyczne: 
FLASH CARDS  ze słówkami i obrazkami zabawek, tablica interaktywna, gry on-line, podręcznik i zeszyt ćwiczeń SMILEYS 1
Przebieg lekcji (zajęć) :

 I. Faza wstępna:
1. Moment organizacyjno-porządkowy.

2. Warm-up – rozgrzewka językowa – wprowadzenie do tematu, przypomnienie  słownictwa z poprzedniej lekcji:
Teacher: What’s in your room?

            Pupil 1: A bed and a desk
II. Faza właściwa – rozwinięcie:  
- Nauczyciel wyświetla plakat przedstawiający nowe słówka i obrazki. Wskazuje po kolei zabawki i nazywa je. Dzieci powtarzają za nauczycielem. Następnie wybrani uczniowie mówią nazwy konkretnych zabawek.

- ćw.5 – oprogramowanie interaktywne: uczniowie łączą obrazki z postaciami. Następnie czytają swoje odpowiedzi.

- Nauczyciel odtwarza  piosenkę  „My toys song!” na tablicy interaktywnej. Dzieci słuchają piosenki. Nauczyciel uczy dzieci pokazywać poszczególne zabawki. Dzieci wraz z nauczycielem śpiewają i pokazują zabawki. 

- Uczniowie słuchają historyjki, nauczyciel zatrzymuje nagranie i uczniowie powtarzają zwroty:
Teacher: (wskazuje obrazek 1) Look at Lilly’s room! What colour is Lilly’s bed?

Class: Pink!

Teacher: (wskazuje zabawki na obrazku 2)

Lilly’s got a lot of toys! What’s this?

Class: A doll! Etc
- ćw. 8- oprogramowanie interaktywne: uczniowie pracują w parach. Zadają pytanie i odpowiadają na nie na zmianę.

- Nauczyciel dzieli dzieci na dwie drużyny. Zabawa na tablicy interaktywnej –znajdź parę.(drużyny dopasowują obrazek do słowa)
https://wordwall.net/pl/resource/672275/angielski/toys-klasa-1
- gra – ruletka (drużyny nazywają wylosowany obrazek przedstawiający zabawkę)
https://wordwall.net/pl/resource/384099/angielski/toys
III.  Faza końcowa (podsumowanie lekcji):
-  Ćwiczenie  utrwalające – Nauczyciel pokazuje dzieciom zabawki na obrazkach (flashcards) gdy dzieci powtórzą kolejne słówko, nauczyciel zawiesza je na tablicy po czym prosi dzieci o skupienie się i zapamiętanie kolejności zabawek. Po chwili prosi o zamknięcie oczu “Close your eyes”. Gdy uczniowie mają zamknięte oczy-odwraca obrazki po czym prosi o otworzenie oczu. „Open your eyes” Dzieci odgadują kolejność w jakiej zabawki były przedstawiane. 
 Praca domowa – ćw. 1/23 (zeszyt ćwiczeń)
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